
D-Day : c’est parti !

Voici enfin le jour tant attendu.

Depuis 6 semaines, vous avez suivi un entraînement intensif pour 
devenir astronautes.

Aujourd’hui, c’est le D-Day. Vous allez devoir réutiliser toutes vos 
connaissances, mais aussi être créatifs, attentifs et très concentrés. 

Il vous faudra aussi coopérer, c’est une mission collective qui vous 
attend.



Programme de la mission :

1. Sélection des robots

2. Présentation de votre astronaute

3. Choix d’un pays partenaire 

4. Embarquement des robots à bord du vaisseau

5. Prise de contact avec la capitaine de la mission

6. Décollage

A l’issue de la mission, si tout s’est bien déroulé, vous recevrez un 
diplôme d’astronautes pour votre classe.

Votre maître du jeu attend vos réponses, alors voici tout de suite la 
première mission.                              

Good luck!



SELECTION DES ROBOTS

D-Day #1

Pendant les missions précédentes, vous avez créé votre 
propre robot.

Aujourd’hui, pour la mission spéciale du D-Day, vous 
devez embarquer deux robots parmi ceux proposés.

1. Sélection des robots

2. Présentation de votre astronaute

3. Choix d’un pays partenaire 

4. Embarquement des robots à bord du vaisseau

5. Prise de contact avec la capitaine de la mission

6. Décollage

Ecoutez bien leur description et ne vous trompez pas. 
Certains robots sont en panne, il serait dommage de 
partir dans l’espace avec une machine hors service !

A envoyer à votre maître du jeu : 
 le nom des deux robots sélectionnés pour la mission spatiale



robot 1

robot 2

https://owncloud.ac-dijon.fr/index.php/s/zoNMm8CJJsZbBgn
https://owncloud.ac-dijon.fr/index.php/s/iTpojWPs22wP8gN


NOTRE ASTRONAUTE

D-Day #2

Maintenant, vous connaissez bien Thomas Pesquet.

Pour cette mission, à vous de créer votre astronaute.

Pour cela, inspirez-vous de la carte d’identité de 
Thomas Pesquet (voir page suivante).

Parmi ceux que vous aurez inventés, choisissez-en un 
ou une puis enregistrez sa présentation.

A envoyer à votre maître du jeu : 
 la carte d’identité de l’astronaute de la classe
 l’enregistrement audio de sa présentation

1. Sélection des robots

2. Présentation de votre astronaute

3. Choix d’un pays partenaire 

4. Embarquement des robots à bord du vaisseau

5. Prise de contact avec la capitaine de la mission

6. Décollage



=> Digipad

https://digipad.app/p/366524/9039216a5201c


CHOIX D’UN PAYS PARTENAIRE

D-Day #3

Vous  voici déjà à la 3e étape !

Vous vous apprêtez à décoller pour rejoindre l’ISS, la 
station spatiale internationale.

Rappelez-vous, Thomas Pesquet vous l’a fait visiter.

Pour mener à bien votre mission, vous devez choisir 
un pays partenaire parmi les membres de l’ISS.

Avant cela, il vous faut identifier tous les pays qui 
participent à l’ISS.

1. Sélection des robots

2. Présentation de votre astronaute

3. Choix d’un pays partenaire 

4. Embarquement des robots à bord du vaisseau

5. Prise de contact avec la capitaine de la mission

6. Décollage

A envoyer à votre maître du jeu : 
 le tableau des pays partenaires
 le nom du pays que vous choisissez



Bonus :
Découvrez la position de l’ISS en ce moment et 
la vue depuis la station. Pour cela, cliquez ici.

https://www.astroviewer.net/iss/en/index.php


EMBARQUEMENT DES ROBOTS

D-Day #4

Vous avancez dans vos préparatifs, le décollage se 
prépare !

Il est temps de faire monter les robots à bord de la 
fusée.

Pour cela, ils doivent suivre les instructions données 
par la base.

Assurez-vous qu’ils prennent le bon chemin et, 
surtout, qu’ils ne se trompent pas de fusée !

1. Sélection des robots

2. Présentation de votre astronaute

3. Choix d’un pays partenaire 

4. Embarquement des robots à bord du vaisseau

5. Prise de contact avec la capitaine de la mission

6. Décollage

A envoyer à votre maître du jeu : 
 le nom de la fusée où embarquent les robots



1. Go down two squares.

2. Go to the left and move forward three squares.

3. Go up one square.

4. Go to the left and move forward four squares.

5. Go down one square.

6. Go right one square.

7. Go down and move forward three squares.

8. Go to the right and move forward two squares.

9. Go down two squares.

10. Go to the right and move forward two squares.

11. Go down one square.

12. Go to the left and move forward four squares.

13. Go down one square.

14. Go to the left and move two squares.

15. Go down one square.

16. Go to the right and move two squares.

17. Go down one square.



PRISE DE CONTACT 

AVEC LA CAPITAINE DE LA MISSION

D-Day #5

Le décollage est imminent !

Vous allez faire connaissance avec la capitaine de la 
mission. Il s’agit d’une astronaute très expérimentée.

Ecoutez bien sa présentation.

1. Sélection des robots

2. Présentation de votre astronaute

3. Choix d’un pays partenaire 

4. Embarquement des robots à bord du vaisseau

5. Prise de contact avec la capitaine de la mission

6. Décollage

A envoyer à votre maître du jeu :
 le numéro de la carte d’identité de la capitaine de la mission



https://owncloud.ac-dijon.fr/index.php/s/ZBTJTxb2ZD3q89D


DECOLLAGE

D-Day #6

Bravo, vous avez franchi toutes les étapes de la 
préparation.

Nous pouvons maintenant procéder au décollage.

Le compte à rebours est lancé.

10…9…8…7…

Il est l’heure de chanter l’hymne des astronautes.

6…5…4…

Parés au décollage. 

3…2…1… MISE A FEU !!!

1. Sélection des robots

2. Présentation de votre astronaute

3. Choix d’un pays partenaire 

4. Embarquement des robots à bord du vaisseau

5. Prise de contact avec la capitaine de la mission

6. Décollage



A envoyer à votre maître du jeu :
 L’enregistrement de la chanson « We’re going on 

a rocket ship »
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